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FASE LOCAL DE LA VIl OLIMPIADA NACIONAL DE INGENIERIA DE
CAMINOS, CANALES Y PUERTOS

Desarrollo de las pruebas

Se proponen las siguientes pruebas que se celebraran el dia 31 de enero de
2025 en la Escuela Politécnica Superior y ganara aquel equipo que consiga la
maxima puntuacién global. Las pruebas son las siguientes:

e Prueba 1: “Arco de dovelas”: Ingenieria de construccion.

Consistira en la construccidon de un arco de dovelas similar a la figura en
el menor tiempo posible en un tiempo maximo de 15 minutos.
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e prueba 2: “Puente Da Vinci”: Ingenieria de estructuras

Consistira en la construccidén de un puente de tablones de madera en el
menor tiempo posible con un tiempo maximo de 15 minutos.

e Prueba 3: “Presa-Dique”: Ingenieria hidraulica

Consistira en la construccion de una presa de materiales sueltos que ralentice
el paso del agua, haciendo que el tiempo de infiltracion sea el mayor posible.
Se dispondra de un tiempo maximo de 5 minutos para su construccion
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e Prueba 4: “La Ingenieria de caminos y sus obras”. Ingenieria grafica

Consistira en el montaje del maximo numero de puzles de gran tamafo
con imagenes de obras de ingenieria con un tiempo maximo de 15
minutos.

e Prueba 5: LogisTIC”: Transporte de mercancias, logistica eficiente
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Consistira en transportar el maximo numero de contenedores en el menor
tiempo posible con una duracién maxima de 15 minutos.
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e Prueba 6: “Jugando a ser ingeniero/a” Proyecto asistido por
ordenador

Consistira en superar el maximo numero de desafios con un videojuego
de construccion en 15 minutos.
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